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1. Apresentação

1.1.  Enquadramento e objectivos

1.2.  Metodologia e sistema de avaliação

1.3. Conteúdo programático e bibliografia
Objectivos:

Dar a conhecer todos os pormenores e procedimentos da disciplina, nomeadamente no que diz respeito, ao programa, avaliação e metodologia a seguir.

1. Presentation

1.1.  Scope and goals

1.2.  Methodology and evaluation system

1.3.  Course layout and bibliography
Goals:

Provide the details about the course procedures, namely the programme, the assessment and methodology.

Referências bibliográficas/Bibliographic references:

Não se aplica/NA

2. Conceitos gerais sobre as linguagens de programação

2.1.  Linguagem natural

2.1.1. Sintaxe e semântica

2.2.  Linguagens naturais e linguagens de programação

2.3.  Normalização das linguagens

2.4. Linguagens de programação

2.4.1. Arquitectura e princípios das linguagens

2.4.2. Classificação das linguagens

2.4.3. Elementos das linguagens

2.4.4. Elementos metalinguisticos

2.4.5. Descrição formal de uma linguagem

2.4.5.1. Sintaxe (EBNF e Diagramas Sintácticos)

2.4.5.2. Semântica (Máquina Abstracta e Lambda Calculos)

Objectivos:

Introduzir os conceitos e mecanismos fundamentais para a definição de uma linguagem de programação. Introdução à especificação da sintaxe e semântica das linguagens de programação. Descrição dos paradigmas de programação existentes e classificação das linguagens de programação segundo estes paradigmas.

2. General concepts about programming languages

2.1.  Natural language

2.1.1. Sintax e semanthic

2.2.  Natural languages and programming languages

2.3.  Standardization of programming languages

2.4. Programming languages

2.4.1. Language architecture and principles

2.4.2. Classification of languages

2.4.3. Elements of languages

2.4.4. Metalinguistic elements

2.4.5. Formal description of a language

2.4.5.1. Sintax (EBNF e Diagramas Sintácticos)

2.4.5.2. Semanthic (Abstract Machine & Lambda Calculos)

Objectives:

Introduction to the fundamental concepts and mechanisms used for defining programming languages. Introduction to the specification of the syntax and semantic of programming languages. Description of the existing programming paradigms and classification of the programming languages according to these paradigms.

Referências bibliográficas/Bibliographic references:

[1] Fischer, Alice, Grodzinsky, Frances, “The Anatomy of Programming Languages”,  Prentice-Hall, 1993, pp. 1-90.

[2] Appleby, Doris, “Programming Languages, Paradigm and Practices”, McGraw-Hill, 1991, pp. 2-11.

3. Modelo de Programação Orientada aos Objectos

3.1. Metodologias Orientadas aos Objectos

3.2. Modelização Gráfica UML

3.3. Caso Prático (Java)

3.3.1. Descrição e Instalação do JDK

3.3.2. Introdução ao Java

3.3.3. Identificadores, Palavras-Chave e Tipos de Dados

3.3.4. Expressões de Controlo de Fluxo

3.3.5. Arrays

3.3.6. Objectos e Classes

3.3.7. Interfaces Gráficas

Objectivos:

Introduzir os conceitos e ferramentas que apoiam o desenvolvimento orientado aos objectos. Utilizar o Java como exemplo prático de uma linguagem orientado aos objectos muito utilizada hoje em dia tanto no desenvolvimento de aplicações gráficas para a web. 

3. Object-oriented programming model

3.1. Object-oriented methodologies
3.2. UML notation for modelization

3.3. Case-study (Java)

3.3.1. Description and installation of the JDK

3.3.2. Introduction to Java

3.3.3. Identifiers, keywords and data types

3.3.4. Expression for controlling program flow

3.3.5. Arrays

3.3.6. Objects e Classes

3.3.7. Graphical user interfaces

Goals:

Introduce the concepts and tools that support the object-oriented development. Use Java as a practical case of an object-oriented programming language which is nowadays the state of the art for developing graphic web applications.

Referências bibliográficas/Bibliographic references:

[2] Appleby, Doris, “Programming Languages, Paradigm and Practices”, McGraw-Hill, 1991, pp. 180-188.

[3] Eckel, Bruce, “Thinking in Java”, President, MindView Inc., 1997, www.eckelobjects.com, pp. 23-327, 471-596.

4. Modelo de Programação Funcional

4.1. Linguagens Funcionais

4.2. Princípios das Linguagens Funcionais

4.3. Caso Prático (Lisp)

4.3.1. Descrição e Instalação do ambiente de desenvolvimento
4.3.2. Introdução e Princípios Básicos do Lisp

4.3.3. Variáveis

4.3.4. Hierarquia de Elementos

4.3.5. Definição de Funções

4.3.6. Ordem de Avaliação de Expressões-S

4.3.7. Variáveis Locais

4.3.8. Listas

4.3.9. Estruturas de Controlo e Recursividade

4.3.10. Operadores Booleanos

4.3.11. Listas de Associação

Objectivos:

Introduzir os conceitos fundamentais e os princípios básicos que estão na base das linguagens funcionais. Utilizar o Common Lisp como exemplo prático de uma linguagem funcional muito utilizada no desenvolvimento de aplicações na área da inteligencia artifical.

4. Functional programming model

4.1. Funcional languages

4.2. Principles of functional languages

4.3. Case-study (Lisp)

4.3.1. Description and installation of the adopted IDE

4.3.2. Introduction to the basical principles of Lisp
4.3.3. Variables

4.3.4. Hierarchy of elements

4.3.5. definition of functions

4.3.6. Evaluation order for S-Expressions

4.3.7. Local variabels

4.3.8. Lists

4.3.9. Controlling program flow and recursive functions

4.3.10. Boolean operators

4.3.11. Association lists

Goals:

Introduce the fundamental concepts and basic principles of the functional languages. Use the Common Lisp as a practical case study since it is a functional language with high applicability for developing applications in Artificial intelligence.

Referências bibliográficas/Bibliographic references:

[2] Appleby, Doris, “Programming Languages, Paradigm and Practices”, McGraw-Hill, 1991, pp. 298-327.

[4] Steel, Guy L. Jr., “Common Lisp”, 2nd Ed. (HTML Version), http://www.cs.cmu.edu/Groups/AI/html/repository.html.
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