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Depois dos 15 primeiros anos, quais os desafios para os proximos 5?

E defendido que o uso de meios digitais de suporte a actividade docente
exigem uma nova abordagem ao modo como sao utilizados, em comparacéao
com a sua contraparte analogica: sO assim podem ser devidamente
potenciados, MAS para ALGO e nao por si mesmos...



“We can't solve
problems by using
the same kind of
thinking we used
when we created
them ”

Albert Einstein
(1879 — 1955)




Sociedade da Informacao

Uma sociedade que
predominantemente utiliza o
recurso as tecnologias da
Informacao e comunicacao
para a troca de informacao
em formato digital e que
suporta a interaccao entre
iIndividuos com recurso a
praticas e metodos em

COﬂStFUQﬁO permanente
(Gouveia e Gaio, 2004)




Sociedade da Informac;ao

Uso intensivo de tecnologias de
Informacgao e comunicacgao
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Do analdgico para o digital

« aprender...
— no analdgico, memorizar para aprender
— no digital, esquecer para aprender

* trabalhar...
— no analogico, tomar tempo para trabalhar
— no digital, trabalhar sem tomar o tempo



Estar na Universidade (professor)

 Cinco actividades:

— Docente: dar aulas, avaliar, organizar areas de
conhecimento, concretizar e ordenatrr;

— Producao: de conhecimento, publicacoes,
experimentacao e interac¢cdo com 0s pares;

— Divulgacao: criacdo de conteudos, divulgacao
cientifica, intervencao de proximidade;

— Orientacao: supervisao, consultoria, lideranca de
projectos;

— Representacao: cargos administrativos e
Institucionais, lideranca, intervencao de alto nivel



Tres perspectivas distintas

« OFERTA
(0 que produz e com gue esforco)

« PROCURA
(0 que e pretendido e que € necessario?)

* INSTITUCIONAL
(Quem paga e o0 qué?)



Encruzilhada (vamos ter saudades...)
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do certo para o incerto..

J

Passagem (como sempre




... 0 que separa estes...







Bastante antes!




Primeiro o computador!




WELCOME

TO THE

WORLD WIDE WEB




Malis recentemente!




Adivinha-se!




Inovacao...

Empreendedor:

e € Uum, mas
NO melio de
todos nos...

.. 3)




Inovacao

* Conhecer, fazer, aprender, experimentar,
e fazer de novo... (agora todos...)

Individuo com ideia Individuos dentro da ideia
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5,007

2,507

0,00=

-2,507

-5,00+

Sobre a inovaco...

Denmark

Barbados Switzerland
Singapore [} O Sweden

lceland Ireland
Austria oFin ndp
e o Cg ew
S_Iovemacl\letherlands
Croatlao FranceHungaryQCY
taly, ©

Portugal Spain = gioydfiagUnited Kingdom
Malaysia _~japan@Buigaria

Chile Romania ©
aCubaQ Panama
0O Argentinao cQPoIand

Q@CostaRica  Ryussian Federation
Bahrain

o}
Ecuador o  Philippines
Peru

Bolivia

o O o o
| Salvador Paraguay

Bangladesh
(@]

I I 1 |
1,00 1,50 2,00 2,50

Log_Av_Years_of_Education



¢ Sem tempo?

e Sem rumo?

 Sem financiamento?

. =

Proximos
5 anos?




Pols...

* Por onde pegar... (p(a)gar!?)
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Pistas...

Do digital aos LMS, destes a Cloud e, desta a
ldentidade Digital e ao e-portefolio
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O mercado do ensino superior a

+
distribuido

Anglo-saxonico
+
hemisfério Sul

+
mercado

mudar...

Shifting attractions
Market share in cross-border tertiary education
By country, % of total, 2005 [2000)

United States 2005 Britain
21.6{26.1) —— 11.7 (12.3)
Germany

A 8.5 (10.3)

2000 ‘ France

8.7 (7.5)

Other \:\ Australia
31,6 (11.6) — 6.5 (5.8)
New fealand * Japan
2.5 (0.5) 4.6(3.7)
Canada Russia
£8(2.2) 3.3(2.3)

Lource: DECD
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Media soclals

 Novas fronteiras!

* Novos desafios:
— Gerir informacao
— Privacidade
— Avaliacao
— Plagio
— Co-criacao
— Ordem e controlo

— Quem lidera o
processo”?




Comentarios finais

* A mudanca da oferta para a
procqra e_ a organiZzacao em
rede implica:

— Pensar no colectivo e nao no
individuo;

— O que nao existe em digital,
nao existe de todo;

— Como organizar uma memdaria
digital que accione o
conhecimento?

— Como avaliar?

— Como gerir o tempo?

— Onde e quando trabalhar?
— Qual o papel das aulas?

Procurar esta apresentacao em http://www.slideshare.net/Imbg/



O ciclo de inovacao na Universidade

The Technology Lifecycle Business Model

How basic research and development leads to innovation and commercialization

= Publications
UNIVERSITIES, FEDERAL GRANTS, PRIVATE R&D, BASIC RESEARCH, INVENTIONS > SPhDs
Tax Revenue l >Tenure
for Future -> Patents
Next R&D T Proof of
Generation 1 ! \Concept
Products / 2
8 Return on
Investment:
Companies, - Product
Jobs, - Development
Products, / Research
and Profits -
GenelN -
Equity, N " “Make Prototype = FUNDING/
Royalties, Spinoff  Transfer Technology Product ENTREPRENEUR
and License Companies Technology i aatins RESOURCES
Fees to Industry Grade - R&D:
COMPANIES,
JOBS,
PRODUCTS,
AND PROFITS

Saurce: innovation America.



Em conjunto: quais instrumentos importa
destacar e qual o seu estado (contexto PT)?

visibility

4 Don’t Join In Just Because it's “In"
Negative
Hype
Don’t Miss Out Just Because lt's "Out”
Peak of
Technology Trough of . Plateau of
Trigger Ex;llr;fcl:tataﬁins Disillus ionment Slop e of Enlighten ment Productivity

time v



Depois dos 15 primeiros anos, guais 0s
desafios para os proximos cinco?

« Com base na experiéncia pessoal, as primeiras experiéncias com recurso ao digital e
a World Wide Web ocorreram em 1996, 13 anos atras. Dois anos antes, a partilha de
ficheiros em rede e o0 uso de pequenas ferramentas, que permitiam a troca de
mensagens e o relacionamento com outros utilizadores nao presentes e
desconhecidos, marcou o inicio de uma caminhada que levou o digital e a interaccao
ao ensino superior e, por vezes, a sala de aula. Apos estes 15 primeiros anos, o
percurso foi rapido tendo transformado por completo a percepcéao e potencial iniciado
pelo recurso a computadores e redes.

No advento da Web social e com novas geracoes de utilizadores mais informadas,
propde-se a discussao do que é possivel e talvez prioritario realizar nos proximos
cinco anos. Da integracao das redes de aprendizagem, na desmaterializacédo da sala
de aula ou no reporte e partilha da aprendizagem em qualquer lugar, a qualquer
tempo e em qualquer processo, sao partilhadas as sensacdes do que tem de mudar
(ou néo ficara igual) no ensino superior.

« EDUBITS = Universidade de Ave_iro:
6 de Julho de 2009 — Aveiro
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