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Ficara tudo igual com o digital?

» o digital assume-se como 0 maximo representante do potencial que
advém do uso de computadores e redes
» Constante da Sociedade de Informacdo e Conhecimento
— computadores e redes
* e 0 ensino superior?
— é também ele tomado por uma novo modo de representar e lidar com a
realidade?
» aadopcao de praticas baseadas ou influenciadas pelo digital afecta
a forma como o individuo se apercebe do tempo e do espaco

— a aprendizagem e o proprio conhecimento sao influenciados, afectando
dessa forma dois dos aspectos mais essenciais da universidade.




e-Learning
aprendizagem de base electrénica

aproveitar as novas tecnologias multimédia e a Internet para
melhorar a qualidade de aprendizagem e facilitar 0 acesso a
recursos e servigos, bem como a partilha, atrocaremotae a
colaboracéo

* TICs (Tecnologias de Informacéo e Comunicagao)
* Literacia Digital

* €0 ensno?

* eamotivagao?

* eatransi¢do tradicional/digital ?
* e asingtituicoes

O tradicional...

Modelo passivo
Baseado em “lembrar”
Baseado no individuo
Centrado no professor
Orientado ao objectivo

Mantido por mais de 400 anos, apenas com absorcdo de tecnologia




Management of change

An expression defining methods deployed by organisations to adapt to the new
challenges posed by the Information Society, as hew organisational models emerge
as aresult of new learning systems and the central place allotted to information.
Network learning

learning in which information and communication technologies (ICTs) are used to
promote connections: between one learner and other learners and tutors; between a
learning community and its learning resources (Jones and Steeples 2001, in
‘Networked Learning: Perspectives and issues’).

ODL (Open and distance lear ning)

The possibility of learning at a distance, outside the classroom and with a high degree
of autonomy, with the help of different systems, outstandingly e-learning.

School Twinning

The use of multimedia and exchange tools (e-mail, videoconference, joint web
development...) to establish co-operation links between schools.

Seniors gap

Expression aluding to the fact that the elderly participate lessin the Information
Society. For example, the low numbers of elderly people with Internet connection
compared to the population as awhole.

O novo...

Partilha
Colaboragéo
Empreender
Inovar

SERA?










E-sociedade: questdes

A largura de banda (infraestrutura)
canais de comunicagdo com alta capacidade, acesso facil e baixo custo

os direitos no digital
Protec¢éo de dados, direitos, liberdades e garantias
Proteccéo intelectual e direitos de autor

As competéncias e saberes basicos
devem existir, devem ser ministrados, devem ser reforgados?
Quais sédo?

aprendizagem ao longo da vida

(versus aprendizagem para toda a vida) “Lifelong learning”
quem paga?

Quando é necesséria?

Como, onde e quando o fazer?

Direitos dos individuos, direitos das instituices

Mobilidade e universidade virtual

E-sociedade: desafios

e-Acessibilidades
abrange os direitos e a capacidade de pessoas em utilizar e se adaptar ao uso de
sistemas e tecnol ogias "on-line access ramps’

e-Comeér cio (comér cio electr énico)
a venda de bens e servigos em linha, com recurso a sistemas de base digital

e-Inclusdo (inclusdo e cidadania)
ultrapassar adivisdo digital pelo desenvolvimento de esforgos que minimizem a
exclusdo digital ou de informagdo por parte dos individuos

Digital divide (inforicos e infopobr es)
risco que um individuo ou grupo socia possui de ser excluido da sociedade da
informacéo

O genero eatecnologia (gender gap)
segregacdo damulher em relacdo ao homem. Acorre na obtencdo de
especialidades tecnol ogicas, na oferta de emprego do sector e de servicos




