hipertexto, hipermédia e representacao de
Informacao

© 2002 « Luis Borges Gouveia (http://www.ufp.pt/~Imbg)

Internet

rede global de dados com propriedade distribuida
e cada instituicdo integrada na rede possui uma parte da mesma
* nao existe uma entidade central de gestédo
* nao existem regras sobre que recursos podem ou ndo ser
disponibilizados
* ndo existem garantias de que o que esta hoje vai continuar amanha
* rede das redes
e possui multiplos e variados servigcos
* interliga um grande conjunto de maquinas de diferentes caracteristicas
e associa um numero crescente de instituicdes e individuos
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servigos Internet

infraestrutura paratroca de informacéao

e-mail — correio electrénico (electronic mail)
www — hipertexto distribuido (world wide web)
ftp —transferéncia de ficheiros (file transfer protocol)
news — forae electrénicos (newsgroups)
telnet - acesso remoto (telecommunication network)
irc - comunicacéo entre individuos (internet relay chat)
Outros (etc.)

gestdo de contetdos

grupos de colaboragéo

jogos
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tecnologia de suporte Internet

conjunto de protocolos TCP/IP

TCP (transmission control protocol) — dados

IP (internet protocol) — identificagdo das maquinas

conjunto de protocolos de aplicacao

smtp (simple mail transfer protocol) — e-mail

http (hypertext transfer protocol) — servidores web
ftp (file transfer protocol) — ftp

nntp (network news transfer protocol) — news

telnet (telecommunications network protocol) — telnet
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0 acesso a internet

e por viatelefénica com ajuda de um ISP
(Internet Access Provider)

e porviade comunicacdo de dados a um computador remoto
e porviadeligacdo auma rede local de dados

e porviadeligacdo por cabo

e por viade um telemdvel

* outras...

e custos associados (tempo, trafego, ...)
» subscrigdo (inclui vantagens associadas...)
« flat rate (ndo paga mais por utilizar mais)
e gratuito (paga apenas os custos de ligacao)
» apedido (paga a utilizagdo funcéo do tempo e/ou trafego)
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Intranet

uma rede interna a organizacao
utilizatecnologia da World Wide Web

recorre a um firewall
» sistema para prevenir a invasdo de redes privadas
ultrapassa as incompatibilidades das diferentes
plataformas de computador

normalmente instalada com base na infraestrutura de
rede existente na organizacao
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Extranet

permite que utilizadores seleccionados do exterior de
uma organizagdo usem a sua intranet
» clientes, parceiros de negécios e vendedores
definicao
* uma aplicacdo de rede que permite a uma organizagao utilizar a Internet
parasuporte de relacdes seguras com parceiros, fornecedores e clientes

vantagem competitiva

e permite a organizacao extender os seus sistemas internos a parceiros de
negacio externos
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Internet, intranet e extranet

I nternet I ntranet Extranet
acesso publico privado semi-privado
utilizador es todos membrosda | grupo de empresas

empresa relacionadas
informacao |fragmentada | proprietario Partilhada em
circulo restrito
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world wide web (www ou web)

» sistema de informacéo distribuido, baseado na
utilizacdo do hipermédia estruturado em documentos
referidos como paginas Web

e permite a navegacao em formato hipertexto a escala global
e proporciona um mesmo interface basico para apresentacdo da
informacg&o — navegador (browser)

» identificacdo de recursos em linha

» realizada por URIs (uniform/universal resource identifier)
podem ser URL (uniform/universal resource locater)
exemplo: http://www.ufp.pt/~Imbg
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hipertexto
texto hipertexto
linear nao linear
(sequéncial) (varios percursos alternativos)
continuo dinamico
(lido e relido do mesmo modo) (percorrido e actualizado)
um bloco de texto é composto por: estende o texto, acrescentando:
sequéncia de letras pontos sensiveis
palavras ligacBes
frases saltos
paragrafos ancoras
limitado na definicdo de contexto rigueza na representacdo de contexto
limitacdes na narrativa maior liberdade narrativa

© 2002 « Luis Borges Gouveia (http://www.ufp.pt/~Imbg)

10




elementos do hipertexto

bloco de texto

Fofgg fig fda ffdajk figh fdjkghfd hfdkjg fdjghfdjk hfdjg
gfdgfdg fdgfdg fd fdg fdgfdg fd fdg fdgfd fdg fdg g gfdg g

fdg dfg fdg fdg dfgfd gfdg fdg fdgfdgfdg fd fdgf X dgfg fd ff
gfdgfdgfdgdfgfdgfdg fdg fd

hipertexto

ponto sensivel

fdo fidaikfiah | ligacao
link

salto > X
ancora

anchor, target

ou bookmark
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hipermeéedia

hipertexto com multimédia

multimédia com liga¢cbes!
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Utilizacdo de comandos HTML

Luis Manuel Borges Gouveia

versdo 1.1

Dezembro, 1996

s Gouveia (http://www.ufp.pt/~Imbg)

Requisitos necessarios para criar
ou editar uma pagina Web

* um navegador (browser):
Netscape ou Internet Explorer

» um editor de paginas Web (para gerar o cédigo HTML):
Netscape Gold ou Internet Assistant (p/ Word)

» um simples editor de texto (para escrever o codigo HTML)
Wordpad (Windows95) ou Notpad (Windows 3.11)

€ possivel obter este software a partir do servidor da Universidade
para os mais puristas basta um browser e o editor de texto!
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As duas partes duma pagina Web

» cabecalho (head): contém informacéo da pagina que
nao é visualizada na pagina (embora possa conter o
titulo da pagina que é colocado na barra de
Identificacéo da janela do browser)

» corpo (body): contém a informacéo da pagina a ser
visualizada pelo browser
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Trés comandos basicos

o titulo da pagina... TITLE

escrita de texto em estilo de cabecalho...H1 a H6

e comandos a incluir tanto em TITLE como no corpo da pagina

o delimitador do corpo da pagina... BODY

© 2002 « Luis Borges Gouveia (http://www.ufp.pt/~Imbg)

16




O titulo (comando TITLE)

» coloca o texto na barra do topo da janela do browser
Sntaxe

<title>O titulo pretendido</title>

<title>LMBG homepage</title>

obs: todas as paginas devem possuir titulo sugestivo
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Texto como cabecalho (H1 a Hb)

* existem seis diferentes tipos de cabecalho (H1 aH6). H1 éo
maior e H6 é o menor

sntaxe
<h1> Grande titulo a utilizar</h1>

<h1> Aviso importante</h1>
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O corpo da pagina (comando BODY)

partes do corpo da pagina:

Imagem de fundo ou cor

cores do texto

ligagdes

estilo (negrito, paragrafo, quebra de linha, etc.)
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Fundo da péagina (background)

* € possivel seleccionar uma cor de fundo ou umaimagem de
fundo. O fundo é declarado na descricdo do corpo da pagina

sntaxe
<body bgcol or=#FFFFFF>
<body background=imagem.gif>

obs: os codigos das cores podem obtidos no WebCrawler
(Www.webcr awler.com)
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Cores para o texto

* € possivel mudar a cor do texto, ligacOes, ligagOes visitadas e
ligagOes activas. Estes comandos sdo colocados em conjunto com a
declarac@o do corpo da pagina

sntaxe
<body text=#FFFFFF link=#0000FF
vlink=#FFDBO03 alink=#000000>
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Combinacéo das cores de texto e fundos

<body bgcol or=#FFFFFF text=#FFO0FF
link=#2FAF2F vIink=#000000 alink=#23D4AB>

No final da pagina html deve ser colocado o comando </body>;
paraindicar o fim do corpo da pagina
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Ligac0es (links)

» uma ligacdo, sempre gue seleccionada (clicar sobre a zona da
ligagéo), leva o utilizador para:

uma outra pagina web;
uma |ocalizacdo especifica da mesma péging;

para uma localizago especifica de uma outra pagina
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Ligacdoa um outro documento

* ligag@o a uma pagina ndo local
<a href="http://www.webcrawler.com” >
Webcrawler</A>

* ligagdo a uma pagina local

<a href="www.ufp.pt/students/jonas/default.html” > Homepage
do Jonas</A>
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Ligacdo com determinada localizacdo dentro do
documento corrente

» algures na pagina existe uma ligacdo
<ahref="#ink” >link</A>
<a href="#ufp” >ufp</A>

» € criada uma ancora no local da paginaem que é pretendido que a
ligacao sejaredizada (o tal link referido antes...)

<aname="link" ></A>

<aname="ufp”></A>
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Ligacdo com um local especifico,
num documento diferente

» algures na pagina existira uma ligacéo
<a href="exemplo.html#oc” >

Locais de atendimento</A>

* na pagina ligada, € necessario criar uma éncora no local da pagina que

se pretende ligar

<aname="loc" ></A>
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Ligacdo ao correio electronico

* € possivel criar uma ligacdo que quando seleccionada permite
ao utilizador o envio de uma mensagem electrénica

Para mais informagéo contacte:

<a href="mailto:endereco” >pessoa</A>

Para mais informag&o contacte:

<a href="mailto:Imbg@ufp.pt” >L uis Gouveia</A>
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Imagens

» € possive incluir num documento uma imagem qualquer em
formato GIF

Sntaxe
<img src="imagem.gif”>

<img src="logo.gif” at="">
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Alinhamento de imagens

* @ possivel centrar umaimagem, alinhar uma imagem a esguerda
ou alinhar adireita

<img align=left src="logo.gif">

<img align=center src="logo.gif">

<img align=right src="logo.gif">

© 2002 « Luis Borges Gouveia (http://www.ufp.pt/~Imbg)

29

Ajustamento do tamanho da imagem

» € possivel modificar o tamanho daimagem
<img src=logo.gif” width=150 height=150>
<img align=left src="logo.gif” width=190 height=200>

* alargura e altura séo dadas em pixeis
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Estilo

* centrar
* negrito

e jtalico

(Bold)

¢ linha horizontal

e quebra delinha

» marca de paragrafo

o |istas

© 2002 « Luis Borges Gouveia
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Centrar em documentos WEB

* para centrar texto ou cabecalhos ou imagens é utilizado o

comando center

<center>Universidade Fernando Pessoa</center>

<center>texto em fase de estudo</center>
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Estilo negrito e italico

* 0 texto pode aparecer em negrito ou italico
negrito

<b>este aparece em negrito</b>
italico

<i>este texto aparece em itdlico</i>
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Linha horizontal

* para criar uma linha horizontal na pagina utiliza-se o cédigo
<HR> no local da pagina onde se pretende colocar alinha
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Paragrafo versus quebra de linha
<P> versus <BR>

» uma marca de paragrafo <P> indica o fim de um paragrafo e deixa
uma linha em branco entre o parégrafo e a sec¢do seguinte de texto.

» Uma quebra de pagina coloca o texto seguinte numa nova linha. O
comando de quebra de linha <BR> é frequentemente usado para criar
sequéncias de linhas em branco para efeitos de formatacéo.
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Marca de paragrafo

Fim de uma linha ou
paragrafo. <P> Inicio de
uma nova linha ou
paragrafo.
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Quebra de linha <BR>

Fim da primeira linha.
<BR> Inicio de uma nova
linha (a segunda).
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Listas

* € possive criar listas ndo ordenadas e listas ordenadas
(numeradas):

sintaxe:
nao ordenadas <UL></UL>
ordenadas <OL></OL>

elementos da lista <LI>
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Exemplo de uma lista ndo ordenada

Casos especiais
<UL>
<LI>Matematica
<LI>Informatica
<LI>Ingles

</UL>
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Outro exemplode listas...

Casos especiais
<UL>
Matematica<br>
Informatica<br>
Ingles<br>
</UL>
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Exemplo de uma lista ordenada

Casos especiais
<OL>
<LI>Matematica
<LI>Informatica
<LI>Ingles
</OL>
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Tabelas

» astabelas podem ser criadas usando os seguintes codigos:

<table></table> inicio e fim de tabela

<caption></caption> inicio e fim detitulo

<tr></tr> inicio e fim de linha de tabela

<th></th> inicio e fim de cabecalhos de
tabela

<td></td> inicio e fim de dados da tabela
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Exemplo de cédigo html para tabela

<table>

<caption>Teste de Ingles</caption>
<tr><th>Nome</th><th>Nota</th></tr>
<tr><td>L uis</td><td>14</td></tr>
<tr><td>Paul a</td><td>16</td></tr>
<tr><td>Marco</td><td>8</td></tr>
<tr><td>Ana</td><td>12</td></tr>
</table>
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Aspecto da tabela

Teste de Ingles
Nome Nota
Luis 14
Paula 16
Marco 8
Ana 12
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Mais opcoes para tabelas

» utilizando o comando border, é possivel obter um caixilho avolta da
tabela. O codigo border é colocado dentro do cddigo table. O nimero
associado ao comando border indica a largura do caixilho:

<table border=2>

» 0s codigos de cabegcalho <H1> a <H6> podem ser usados com o
codigo caption:

<caption><h3>Teste de Ingles</h3></caption>
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Visualizar o cédigo de paginasweb

No Netscape:

para visuaizar o cddigo html que serviu para construir as
paginas web que estdo a ser visualizadas, seleccionar o
comando de menu view, opcao source. Desta forma é
visualizado o cédigo html da pagina visualizada.
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Copiar codigos HTML

Para construir paginas html também é possivel copiar o codigo de
paginas web ja existentes. Para o fazer, selecciona-se o texto de
codigo pretendido e pressiona-se CTRL+C, no navegador.

A seguir mude para o editor e pressione CTRL+V colocando
anteriormente o cursor no local exacto em que pretende inserir o
codigo.
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Encontrar imagens para utilizar

Pode-se usar um navegador para encontrar imagens a utilizar
nas paginas web. O modo mais fécil de descobrir imagens é
realizar uma pesquisa naweb com base na palavra-chave
“images’ para obter uma lista de locais onde se podem
encontrar; utilize-se um dos motores de pesquisa daweb

www.altavista.com
www.webcrawler.com

WWW.excite.com
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Gravar uma imagem

No Netscape:

Depois de ter umaimagem, esta pode ser gravada através da
seleccao do comando file, opcéo save ou clique o botéo direito
do rato e seleccionando a opcéo “Save thisimage as...”. Se
também encontrar uma imagem que goste numa qual quer
pagina da Web e a queira guardar, cligue no botdo direito do
rato e seleccione a opgdo “Save thisimage as...”
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Pos-Graduacao
Ciéncias da Informacao e Documentacao

Informatica Aplicada

© 2002 « Luis Borges Gouveia

A informagao e os sistemas de Informag&o
1. ainformag8o, o ser humano e o computador (4h)
2. dainformag@o aos sistemas de informagao (4h)

A informac8o e as Tecnologias de | nfor magéo
3. ferramentas de produtividade (4h)

Informagdo multimédiae assuas aplicacdes
4. multimédiae interactividade (4h)

5. hipertexto, hipermédia e representacdo de informagéo (4h)

Guardar e utilizar ainformacéo
6. as bases de dados e 0os model os de dados (4h)
7. aplicagdes para gestdo dainformacdo e documentagéo (4h)

8. reflexdo sobre o0 impacto e implicagdes da digitalizagéo (2h)
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