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Ensino, formacao e treino

Ensino: pendor mais tedrico/académico, explicando
conceitos subjacentes

Formacdao: pendor mais pratico/operacional, experimentando
e praticando determinadas técnicas e ferramentas

Treino: pratica enquadrada num bem determinado contexto,
onde a aplicacéo é familiar e necessaria ao aprendente

Todos necessarios, todos complementares (mix)
Diferentes mercados, diferentes aproximacdes
Ensino profissionalizante

Aprendizagem ao longo da vida

Acreditacao profissional

Formacgé&o de banda larga / banda estreita




Ensino a distancia

Antigo, possui histéria
Inicio do século passado, com ensino por correspondéncia

Experiéncias bem sucedidas com recurso aos audiovisuais (ex.
Telescola)

Recurso a computadores

Recurso a telecomunicagdes (em especial e mais recentemente,
a Internet)

O desafio estd em garantir a proximidade do aprendente,
apesar da distancia

Ensino a distancia (correcto) diferente de ensino a
distancia (enfase na proximidade)

A motivacdo, a capacidade de auto-aprendizagem e a
importancia de guides e da marcacéao de ritmo

0 papel do professor de transmissor a orientador

Mediacao de TICs

O multimédia:

recurso ao uso de texto, cor, imagem, graficos, som e video; codificados de
forma digital e passiveis de serem tratados e usados num mesmo meio

Os computadores e as redes

Provocando a integracéo, circulacéo, distribuicéo e acesso facilitado a
dados e informacao

A literacia tecnologica

Exige tempo, dedicacdo e associa capacidades diferentes a individuos de
diferentes geracdes (sendo os mais velhos tendencialmente menos
capazes)

Saber operar, saber fazer, saber aplicar, e saber tornar Gtil
As restricdes impostas pela tecnologia

Uma barreira

Um custo

Um desafio

Um falso problema (?)




Ensino virtual

O virtual

Nivel complementar ao dos conceitos de espacgo e tempo,
tornando-os elasticos (mais/menos tempo e espaco)

A dimenséao do digital
A dimenséao das ligacbes em rede
Qual a capacidade de nos relacionarmos simultaneamente
com muitas pessoas (?), quantas (?), com que intensidade
A supressao das restricdes de espaco e tempo
Referenciais importantes para o ser humano
Risco de perda de identidade (?)
Passar muito tempo no computador
Perder os lacos com os outros aprendentes (?)

E-learning

As diferentes modalidades
E-learning: a tradicional com mediacao digital (electronica)
Complemento ao ensino presencial: o complemento digital
(muitas vezes com recurso a Internet) para projectar no digital
as praticas e a memoria da sala de aula)
B-learning: regime misto que compreende uma determinada
sequéncia de ensino presencial e a distancia
M-learning: extensao do e-learning que permite maior
mobilidade com recurso a dispositivos méveis e servigcos de
localizacéo
XP-learning (?): ensino integrado orientado por experiéncias,
com recurso a meios como a realidade virtual e a integragéo do
virtual com o real




Sociedade da Informacao

“hniliﬂ A Sociedade da Informagao € uma
sﬂﬁ\‘ “M;ﬁ“ sociedade que predominantemente
“\i‘““ : utiliza o recurso as tecnologias da

informacao e comunicacao
para a troca de informacao em
formato digital
e que suporta a interaccao entre
individuos
com recurso a praticas e metodos
em construcdo permanente

Exige! o constante desafio passa pelo desenvolvimento de praticas, técnicas
e uso de ferramentas para lidar com a informacéo

Sociedade do Conhecimento

complemento da sociedade da informacgao onde o
recurso conhecimento traduz a preocupacao em
fornecer contexto a informagao para que esta
promova a acgao

nem todo o conhecimento pode ser externalizado e
formalizado — conhecimento explicito e codificado

aquele que resulta da experiéncia e que € associado
a competéncias humanas nao facilmente transferivel
ou especificado de modo forma — conhecimento
tacito
o desafio passa pela criacéao das
competéncias




Impacto do digital

no analdégico,

memorizar para aprender
no digital,

esquecer para aprender

0 excesso da informacéo
guantidade, multiplicidade de canais, coeréncia da
informacéo
da faléncia da transmisséao de informacéo a
inutilidade do “armazenamento” da informacéao

acesso, rede, capacidade de resposta e resolugéo de
problemas (competéncias)

Conteudos, contextos e experiéncias

Conteudos
Dados, informagé&o e conhecimento
Crescente nivel de sofisticacdo
Exige investimentos elevados para produgdo e manutengao

Contextos
Exige o conhecimento de contelidos e de técnicas de animacao
No recurso ao ensino virtual e e-learning exige também literacia
tecnologica

Experiéncias
Campo tradicional da actividade docente

Criacdo de ambientes e sequéncias de aprendizagem que
combinam conteudos, contextos com interac¢cdo e emogao
humana




A universidade virtual

Resposta das instituicoes de ensino superior ao
ensino virtual e ao e-learning

Diferentes modelos e aproximagoes

Inevitabilidade de adopcao de uma proposta
para a universidade virtual

Convive com a vertente tradicional da
universidade

Tensao entre inovagao e transformagéao e o
garante da tradicao da preservagao do
conhecimento

do conhecimento “Coca-Cola” a defesa da diversidade,
passando pela universidade plural

A universidade virtual (topicos)

A guestao do local, regional, nacional, e global
O uso das TICs e como potenciar o digital

O sistema de informacao da universidade e a
sua organizacgao

O projecto educativo da universidade e a sua
organizacgao

Cenarios da mobilidade fisica, virtual e social e
as guestoes de demografia

Cenarios e tendéncias para o desenvolvimento
de aliancas, cooperagao estratégica, _
partenariados e novos modelos de negdcios




Potencial e promessas

. Workshop de dia 29 janeiro...

Limites e perigos

. Workshop de dia 29 janeiro...




experiéncias

12:15

Apresentacdo da plataforma elearning.ufp.pt

Pela equipa de projecto UV-UFP

14:00 - 14:30

A experiéncia da UFRJ, no ensino virtual

Prof. Doutor Aloisio Teixeira, Reitor da Universidade Federal do Rio de Janeiro
14:30 - 15:00

A experiéncia da FEUP

Eng° Carlos Oliveira, Responsavel pelos Servigos de Imagem, Comunicacéo e
Cooperacao. Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto.

15:00 — 15:30
O e-Learning na Universidade de Aveiro (1998-2005)

Eng° Helder Caixinha, Gestor Operacional da Unidade de e-Learning da Universidade de
Aveiro

15:30 - 16:00

A experiéncia da Universidade Catélica Portuguesa no Porto

Prof. Doutor Anténio Andrade, Responsavel pelos contetidos nos Campus Virtuais
16:00 — 16:30

Formar para a inovagéo (Sociedade Portuguesa de Inovacgao)

Dra Ana Ribeiro, Consultora e Responsavel pela Area da Formagcéo a Distancia da SPI

Desafios

17:00 - 17:15

Experiéncias e actividades com base em plataformas de e-learning
Prof. Doutor Rui Torres, Docente, UFP, director do CETIC
17:15-17:30

Perfis de aprendentes no ensino a distancia

Paulo Rurato, Docente na UFP, membro do CEREM

Doutorando no DEGEI — UA, sob co-orientacao de Luis Borges Gouveia
17:30 - 17:45

O projecto de e-learning para a aprendizagem de linguas

Pedro Reis, Docente na UFP, membro do CETIC

17:45 - 18:00

Suporte a modelos de e-Learning

Susana Azevedo, Membro da equipa de e-Learning da Universidade de Aveiro e responsavel pelo
Helpdesk a Docentes e Alunos. Mestranda no DEGEI — UA, sob orientag&o de Luis Borges
Gouveia

18:00 — 18:15
Modelo para a Gestdo de Contetdos em Sistemas de e-Learning no Ensino Superior

Helder Caixinha, Gestor Operacional da Unidade de e-Learning da Universidade de Aveiro.
Mestrando no DEGEI — UA, sob orientacéo de Luis Borges Gouveia

18:15-18:30
Qualidade no e-Learning

Gilberto Vasco, Coordenador Executivo do Centro Multimédia do Ensino a distancia — UA. Mestrando
no DEGEI — UA, sob orientagao de Luis Borges Gouveia




http://www.ufp.pt/~Imbg/elearning.htm

Recursos associados ao evento
programa detalhado do evento
enderecos Web associados ao evento
apresentacdes e documentacao associada
fotos e informacdes associadas com o evento
resultados do inquérito ao potencial digital

referencias a recursos digitais associados ao
projecto UV-UFP

chamada de trabalhos para o livro de
complemento ao evento

Inquérito ao potencial digital na UFP

Preencher inquérito de 2 paginas, disponivel na
recepcao do evento
Constituido por 4 grupos de questdes:

| CARACTERIZACAO DO RESPONDENTE

Il USO DE TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO

lIl COMPETENCIAS EM TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO

IV USO DAS TIC PARA APOIO AO ENSINO

Por favor, entreguem o inquérito preenchido no cacifo 42
ou a recepcéo do evento

Recolhidos 58 inquéritos até ao momento
Resultados a serem divulgados até 28 de Fevereiro




| L p—

SOCIEDADE DA INFORMAGHO

balangeo e iImplicacies

Chamada de trabalhos

Ensino Virtual e e-learning
Experiéncias e desafios no ensino superior

Livro de textos a ser publicado, em lingua portuguesa, pelas
Edicdes UFP

Aceitam-se trabalhos originais sobre temas relacionados com as
guestdes associados ao uso de meios electronicos para a
realizagéo de accdes de ensino virtual e de e-learning no contexto
do ensino superior

Data importantes:

Recepcao dos trabalhos até 15 de Marco de 2005
Notificac@o de aceitacdo até 2 de Abril de 2005
Edicdo e reviséo final até 30 de Abril de 2005

Data de publicagéo prevista: finais de Junho de 2005
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Logotipo da UV - UFP
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